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Аннотация. Неотъемлемая часть современного обучения языку и его изучения – цифровизация: существует 
огромное количество ресурсов для развития всех видов речевой деятельности: говорения, аудирования, 
чтения, письма. 
Статья посвящена таким видам цифровых технологий как мультиплатформенные приложения с 
использованием флэш-карт (flashcard apps), их основная цель – расширение вокабуляра, эффективное 
запоминание лексики путем интегрирования ее в долговременную память. Кроссплатформенные 
сервисы Anki, Quizlet and Memrise – широко известные в данном сегменте ресурсы, в основе которых 
лежит метод «активного припоминания» в синтезе с принципом интервального повторения. Данные 
кроссплатформенные инструменты используются преподавателями, учителями и репетиторами в процессе 
обучения в качестве вспомогательных механизмов, которые применяются как сервисы для пополнения 
лексического запаса, лучшего запоминания языковых единиц с минимальными временными затратами. 
Использование подобных платформ также помогает развивать цифровые компетенции тьютеров. Вторая 
категория пользователей – сами обучающиеся, которые применяют приложения для саморазвития.
В основе исследования лежит функциональный анализ результатов древовидного тестирования. В 
процессе работы был тщательно проанализирован каждый цифровой ресурс с учетом разработанных 
критериев: разнообразие и эффективность предлагаемого функционала, доступность, адаптивность, 
система оценивания прогресса, методика режима обучения, результативность и удобство. При сборе 
данных были изучены публикации ученых и педагогов по данной теме, систематизированы комментарии, 
впечатления и отзывы как преподавателей/учителей/ репетиторов, так и пользователей разных возрастных 
категорий, изучающих язык самостоятельно. Результатом исследования стал сравнительный анализ данных 
приложений, их сильных и слабых сторон.

Ключевые слова: мультиплатформенные сервисы, приложения с обучающими карточками, интервальное 
повторение, активное припоминание, пассивное припоминание, вокабуляр, режим обучения, геймификация.
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Abstract. An integral part of modern language learning and its study is digitalization: there are a huge number of resources for the 
development of all types of activities: speaking, listening, reading, writing. 
The article is devoted to such types of digital technologies as multi-platform applications using Flashcard Apps, their main goal is the 
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expansion of vocabulary, effective memorization of vocabulary by integrating it into a long-playing memory. Cross-platform services 
Anki, Quizlet and Memrise are resources widely known in this segment, they are based on the “active recall” method in synthesis with 
the principle of spaced repetition. These digital tools are used by different categories of teachers and tutors in the learning process as 
auxiliary mechanisms that are applied as services to replenish the lexical reserve, better memorization of language units with minimal 
time costs. The implementation of such instruments also helps to develop the digital competencies of tutors. The second category of 
users involves those people who study languages themselves and use application for self-development.
The study is based on the empirical method. In the process of work, each digital resource has been carefully analyzed, taking into account 
the elaborated criteria: the variety and effectiveness of the proposed functionality, accessibility, adaptability, a progress assessment 
system, methodology of the training regime, effectiveness and convenience. In the process of collecting data, the publications of 
scientists and teachers on this topic have been studied, comments, impressions and reviews of both teachers/tutors, and users of 
different age categories, learning the language on their own, have been systematized. The result of the study is a comparative analysis 
of these applications, their strengths and weaknesses.

Key words: digital multiplatform services, flashcard application, spaced repetition, active recall, passive recall, vocabulary, study 
mode, gamification.
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Введение
Известное высказывание философа и педагога Джона Дьюи «Если мы будем учить сегодня так, как 

мы учили вчера, мы украдем у наших детей завтра», безусловно, справедливо, тем более, что многие 
цифровые разработки при правильном выборе могут помочь всем, вовлеченным в процесс обучения и 
изучения иностранных языков: преподавателям, учителям, репетиторам, студентам, школьникам, взрослым 
обучающимся и т.д. Вопрос «Использовать или не использовать цифровые платформы, ресурсы, сервисы 
и технологии?» давно не является приоритетным, данная дилемма прошла трансформацию и теперь в 
фокусе  исследования – плоскость применения ИКТ, возможности ИИ, выбор наиболее эффективных 
технологий для развития различных языковых навыков, средства достижения максимального эффекта в 
изучении языков при минимальном использовании времени. 

Данная область исследования далеко не нова: проведено огромное количество исследований, еще 
больше написано статей, обучающих курсов, программ, обзоров, блогов и т.д. Широкие возможности 
применения подобных ресурсов стимулируют исследования в различных пластах данного сегмента: от 
более общих до узких. 

Некоторые исследователи делают объемный теоретический обзор существующих цифровых технологий, 
возможностей их применения (Колисниченко 2021; Морозова 2023; Напсо 2024; Полат 2007; Попова, 
Федорова 2010; Резниченко 2023), другие авторы делятся опытом использования Интернет-ресурсов 
(Гусевская, Ерёмина 2012), чат-ботов (Писаревская 2024), обучающих видеороликов (Мустаева 2024), 
социальных сетей (Страхова 2020; Пантилеева 2015), телекоммуникационных проектов (Кочетурова 2020), 
информационно-коммуникационных технологий (Лесникова 2012) и блог-технологий (Сысоев 2012).

Предметом данного исследования послужили три приложения, широко рекламируемые в Интернете и 
характеризующиеся существенным разбросом пользовательских оценок, включающих как положительные, 
так и отрицательные отзывы и комментарии. Основная их задача – помочь пользователям справиться с такой 
нелегкой задачей, как пополнение лексического запаса иностранного языка, в данном случае, английского. 

Тестирование исследуемых ресурсов проводилось в соответствии с разработанными критериями: 
доступность данного сервиса (платный или бесплатный), перегруженность интерфейса или простота 
навигации, режимы обучения, сложность, разнообразие и виды заданий и упражнений, наличие 
однозначно раздражающих элементов или, наоборот, захватывающе интересных решений. Все данные 
были проанализированы и сведены в сравнительную таблицу характеристик и спецификаций с учетом не 
только личного опыта, но и комментариев пользователей. 

В основу настоящего исследования положен функциональный анализ результатов древовидного 
тестирования: все приложения, представленные в настоящей статье, подвергались тестированию в 
рамках образовательного процесса. Несмотря на определенную степень субъективности в описании того 
или иного цифрового ресурса, мы стараемся дать беспристрастную оценку, базирующуюся не только на 
личных впечатлениях и опыте, но и на анализе отзывов и мнений других пользователей, включая в данную 
категорию и обучающих (преподавателей, учителей, репетиторов) и обучающихся (школьников, студентов, 
самообучающихся). 

В течение 10 месяцев работы были проанализированы 3213 отзывов и комментариев: Anki – 1071, 
Quizlet – 1079, Memrise – 1063.

Все приложения для исследования и тестирования – Anki, Quizlet и Memrise – широко известны в 
русскоязычном и англоязычном сегменте пользователей, применяются для развития одного из аспектов 
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английского языка: наращивание объема языковых единиц. 
Анализ результатов
Все эти инструменты используют обучающие карточки и основаны на технике активного припоминания 

(англ. active recall). Приложения с обучающими карточками (flashcard apps) – это цифровые онлайн-
технологии обучения, которые помогают запоминать информацию с помощью сгенерированных наборов 
карточек. Подобные приложения в основном имеют мобильные, веб или компьютерные версии. В изучении 
языка такие мультиплатформенные сервисы активно используются для заучивания новой лексики и 
расширения вокабуляра.

Метод активного припоминания предполагает «вытягивание» из памяти ранее полученной и выученной 
информации: например, каждый раз, решая тестовые задания, происходит извлечение нужных данных из 
памяти. Чем чаще это происходит, тем легче и быстрее нужный пласт информации вспоминается (Еремеева, 
Баранова 2016). 

Пассивное припоминание (англ. passive recall), возникает при повторном просмотре текста или конспекта, 
когда обучающийся пытается запомнить необходимые факты. Однако данный метод не очень эффективен, 
если необходимо внести информацию в долговременную память, так как зачастую идет масштабный охват 
данных, представленных в определенной последовательности, но без точечного запоминания. 

При извлечении нужной информации принцип действует тот же: сложнее вспомнить необходимые факты 
из середины, поэтому, например, при цитировании стихотворения, если сбиться – проще начать сначала, 
чем продолжить с прерванной точки. На наш взгляд, основная мысль техники активного припоминания 
достаточно точно отражена в шутливом комментарии одного из пользователей: «Лучше всего я запомнил 
предметы, которые я пересдавал» (Как навсегда запомнить выученное — 2 самые эффективные техники 
запоминания // Блог компании FirstVDS. 2023. 27 февраля, https://habr.com/ru/companies/first/articles/718856/)

Начинающие изучать язык быстро обнаруживают, что удержание и расширение словарного запаса 
является одним из самых больших препятствий, сталкиваясь с сотнями, если не тысячами, слов, и 
сохранение их в памяти может показаться невыполнимой задачей. Именно здесь появляются системы 
интервального повторения (SRS (spaced repetition system)) с обязательным промежуточным тестированием, 
которое и генерирует активное припоминание. Понятие «тестирование» не имеет жесткой конфигурации, 
скорее, подразумевает  набор заданий и упражнений для воспроизведения одного и того же, но в различных 
формулировках. Среди подобных ресурсов Anki стал одним из самых популярных инструментов. 

Основной принцип Anki (от японского «запоминание») – интервальное повторение, разработанное 
Себастьяном Лейтнером в 70-е годы XX века. Метод основан на запоминании информации, размещенной 
на флэш-карточках, в результате ее повторения через определенные промежутки времени. Сама программа 
появилась в 2006 году, была разработана специально для студентов языковых учебных заведений.

Есть четыре основные версии Anki:
1. Anki Desktop – бесплатная программа для компьютеров, десктопное приложение, имеет все 

функции Anki.
2. AnkiWeb – онлайн-версия Anki, которую можно использовать вместе с настольной программой. 

Тем не менее, она имеет довольно ограниченное использование, и нужно загрузить компьютерную версию 
для максимально эффективного функционирования.

3. AnkiMobile – версия приложения для iOS, которая является платной.
4. AnkiDroid – версия приложения для Android. Бесплатная, как и компьютерная версия, была 

выпущена разными разработчиками.
Платформа используется для запоминания слов, написанных на флэш-карточках. Пользователь видит 

на экране карточку со словом, задача – дать правильный перевод, чтобы увидеть правильный ответ, 
нужно перевернуть карту. Сет карточек регулярно повторяется, с появлением прогресса в заучивании 
увеличивается и временной отрезок между повторами. Пользователь может сам создавать набор карточек 
или использовать доступные сеты. Личный прогресс обучающийся определяет самостоятельно, используя 
кнопки: «Снова», «Хорошо», «Легко», «Сложно». Если ответ на вопрос не верен, программа снова покажет 
эту карточку через более короткое время, чем на вопрос, на который дан правильный ответ. В зависимости 
от установленной конфигурации временного интервала, в случае предоставления пользователем неверного 
ответа, данный вопрос может быть повторно предложен для ответа на следующий день или через день. В то 
же время, вопрос, на который ранее был дан ошибочный ответ, может быть исключен из последовательности 
на период до одной недели. 

Например, в первый раз обучающемуся будут предложены   три варианта:
– снова (again) – 1 минута;
– хорошо (good) – 1 день;
– легко (easy) – 4 дня.
В следующий раз, когда пользователь увидит эту карту, параметры будут изменяться в зависимости от 
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того, что он выбрал, сколько раз просматривал карту и т.д.
Данный алгоритм работы интервального повторения в сочетании со способностью «подстроить под 

себя» на основании собственных суждений об оценке знаний делает Anki достаточно эффективным 
инструментом для запоминания и обучения.

Тем не менее, механическое повторение карт и субъективное оценивание может стать однообразным, и, 
в конечном итоге, ощущаться как рутина.

Платформа также позволяет загрузку релевантных аудиозаписей, изображений и видеофайлов. При 
изучении частей или составляющих программа позволяет скрыть часть изображения «под вопросом». 
В настройках обучающийся может сам выбрать частоту появления «сложных» неправильно отвеченных 
карточек, количество новых флэш-карт в день, установить время на ответ.

Пользователь самостоятельно может отслеживать статистику: данные о правильных ответах по 
определенному набору карточек, выполненных за день, количество правильных ответов, даты максимально 
продуктивной работы и результативного тестирования.

Таким образом, кроме основной функции «слово-перевод» платформа позволяет:
1. Добавлять транскрипцию.
2. Автоматически загружать/выкачивать озвучку (text-to-speech) для карточек.
3. Автоматически загружать соответствующие изображения. 
4. Скрывать часть текста или изображения, используя функцию окклюзии.
5. Добавлять словосочетания и предложения для понимания значения в определенном контексте.
6. Добавлять ссылки.
7. Проверять правописание.
8. Выбирать стиль.
9. Синхронизировать с другими версиями данного ресурса на других цифровых носителях.
Достоинства Anki:
1. Использует интервальное повторение, которое считается очень эффективным для запоминания.
2. Бесплатная для пользователей Android и настольных компьютеров, со всеми надстройками 

контента.
3. Работает бесплатно офлайн.
4. Разнообразие функционала.
5. Возможность планирования.
6. Отслеживание статистики прогресса и выявление пробелов.
7. Персонализация посредством различных дополнений.
8. Различные режимы заданий.
9. Большой выбор созданных пользователями тематических колод карт.
Недостатки Anki:
1. По нашему мнению, самый большой минус – сложный интерфейс и дизайн. Чтобы начать 

использование данного ресурса, много времени уходит на обучение. В Интернете, безусловно, есть 
огромное количество сайтов и форумов, посвященных объяснению принципов и алгоритма работы данного 
сервиса, но даже для приобретения навыков использования базовых функций приходится потратить 
значительный объем времени и нервов, не говоря уже о продвинутых инструментах (например, озвучка 
и автоматизированная загрузка картинок), которые необходимы для эффективной эксплуатации данной 
платформы. Первичное ознакомление с инструкцией по эксплуатации данного ресурса вызвало определенные 
затруднения, так как, например, термин «плагин» упоминался в разных вариациях и названиях. Данное 
обстоятельство, вместо ожидаемой ясности, провоцировало возникновение дополнительных вопросов. 
Как следствие, значительное число пользователей (36%) выражает неудовлетворенность указанным 
аспектом, рассматривая его в качестве аргумента для отказа от использования данной платформы, большое 
количество отзывов (39%) сводится к тому, «что Anki сложная, там реально без пол-литра не разобраться. 
Проще было выписать слова на листочки, чем разбираться с Anki» (Anki — настолько круто, что я даже 
представить не мог // Изучение языков. 2023. 8 сентября, https://habr.com/ru/articles/759636/).

2. Еще один немаловажный минус – обязательный ежедневный «заход» на данный ресурс. Поскольку 
основной принцип платформы – интервальное повторение, невыполнение запланированных карточек на 
день приводит к переназначению их на последующие дни. Таким образом, пропуск нескольких дней может 
привести к накоплению  просроченных карт. 

3. Несомненный недостаток данного ресурса состоит в невозможности редактирования уже 
существующих сгенерированных колод, так как ошибки встречаются, но исправить чужие недочеты 
нельзя. Стоит отметить, что наиболее востребованные наборы карт идут вместе с перечнем имеющимися 
в них ошибок.

4. Технические проблемы – еще одно слабое место ресурса, так как часто возникают проблемы с 
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синхронизацией между приложением и веб-версией Anki (Flashcard App Showdown: Quizlet vs. Anki vs. 
Memrise. 2017. 19 октября, https://lexplorers.com/flashcard-app-showdown-quizlet-vs-anki-vs-memrise/).

Anki – это довольно популярное и функциональное приложение, которое, тем не менее, является для 
некоторых пользователей проблемным в освоении, многие отказываются от него уже на начальном этапе. 
Чтобы иметь возможность использовать весь потенциал Anki, пользователи не должны торопиться и 
почитать или посмотреть обучающие материалы. 

Таким образом, принятие решения об использовании Anki должно предваряться тщательным анализом 
имеющихся временных ресурсов и мотивации к детальному изучению функциональных возможностей 
приложения, а также оценкой соответствия предлагаемого функционала индивидуальным потребностям 
пользователя.

Как и Anki, Quizlet была запущена в качестве веб-программы флэш-карт в 2007 году, чтобы помочь 
«языковым» студентам расширить словарный запас. Тем не менее она также стала популярным приложением 
среди студентов всех специальностей.

Доступ к функционалу Quizlet может быть осуществлен посредством веб-интерфейса или путем 
загрузки приложений, разработанных для операционных систем Android и iOS. Базовые версии указанных 
платформ являются бесплатными.

Есть также две платные премиум подписки:
1. Quizlet Go
2. Quizlet Plus
В отличие от Anki, платформа Quizlet в большей степени интегрирует элементы геймификации для 

повышения интерактивности образовательного процесса. Несмотря на возможность реализации игровых 
техник в Anki посредством использования сторонних расширений, Quizlet демонстрирует преимущество в 
данной области, поскольку игровая составляющая является неотъемлемой частью базового функционала 
сервиса. Аналогично Anki, Quizlet предоставляет пользователям возможность создания собственных 
наборов карточек, а также использования готовых коллекций, доступных для бесплатного скачивания.

Quizlet использует другой подход к запоминанию слов и расширению вокабуляра. Основная идея Anki
– интервальное повторение – перестало быть частью функционала Quizlet в 2020 году. Данный ресурс 
предлагает 5 различных режимов, которые добавляют некоторое разнообразие в процесс обучения: 

1. Режим Flashcards: это режим известный из Anki. На экране пользователь видит карточку со словом, 
которое нужно перевести для того, чтобы увидеть ответ и убедиться в его правильности, необходимо 
просто перевернуть цифровую карточку.

2. Learn: здесь данный режим предлагает выбор с несколькими вариантами. По мере увеличения 
количества корректных ответов, сложность материала, представленного на карточках, возрастает.

3. Spell: требует ввода ответа. Хороший вариант для практики правильного написания слов.
4. Write: режим обучения в стиле заполнения пропусков. По завершении первого этапа обучения, 

режим записи автоматически переходит ко второму этапу, акцентируя внимание на тех вопросах, на 
которые были даны некорректные ответы в ходе первого этапа.

5. Test: создание теста для проверки знаний с четырьмя различными видами заданий: заполнение, 
сопоставление, множественный выбор, правильно-неправильно. Пользователь самостоятельно может 
настроить категории и количество вопросов.

Quizlet имеет бесплатную версию, которая включает в себя все вышеперечисленные режимы обучения. 
Сервисы премиальных версий предлагают расширенный функционал: в частности, возможность добавления 
изображений и аудиоматериалов к карточкам предоставляется исключительно в рамках платных подписок.

Два игровых режима тоже доступны  только в премиум подписке:
1. Gravity: обучающиеся спасают планету от удара астероида, если дают правильный ответ.
2. Quizlet Live: командная игра, в которой выигрывает та команда, которая первой правильно 

сопоставила термины и определения.
Достоинства Quizlet:
1. Абсолютным и неоспоримым достоинством Quizlet является очень простой и интуитивно понятный 

интерфейс: сразу видно, куда нажимать, что делать, и как это все функционирует. Навигация по ресурсу 
не вызывает затруднений. Даже для начинающих и детей он очень доступен для понимания. Пользователь 
просто перемещается по странице, добавляя новые колоды карт и выбирая разные режимы обучения.

2. Различные режимы обучения для лучшего запоминания и усвоения информации.
3. Есть тестирования для отслеживания прогресса.
4. Наличие огромного количества созданных пользователями наборов карт, которые можно 

использовать бесплатно.
5. При создании карточек система автоматически предлагает варианты перевода, что существенно 

сокращает временные затраты, связанные с ручным вводом.
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Недостатки Quizlet:
1. Большое количество рекламы и очень ограниченный функционал бесплатной версии (лимит 

времени использования в день, минимальное количество действий и тестов).
2. Не работает офлайн.
3. Невозможность «подвязать» аудиоподсказки с преобразованием текста в речь и связать изображения 

с карточками в бесплатной версии.
4. Риск получения и усвоения некорректной информации, ввиду того, что, как и в случае с Anki, 

любой желающий может генерировать и делиться собственными колодами карт.
5. Нет интервального повторения. Отказ от данной функции оказался большим разочарованием 

для многих пользователей (Андрей Красовский. Языки как образ жизни. 2020. 13 мая, https://vk.com/wall-
96606404_1133?ysclid=m94ek3eghb390472257).

Данный ресурс с его игровыми элементами особенно интересен школьникам. Взрослая категория 
обучающихся зачастую предпочитает Anki, так как, имея определенную языковую базу и стремясь как 
можно быстрее и эффективнее запомнить необходимую новую информацию, предпочитает многократное 
повторение. И Quizlet, и Anki целесообразно использовать, если нужно заучить определенный тематический 
пласт, например, для узкопрофильной конференции, но при этом следует иметь уже хорошую базу, проще 
говоря, расширить вокабуляр в определенной области. 

Memrise – еще одна цифровая платформа в данном сегменте, которая, как и Anki, базируется на 
алгоритме интервального повторения. 

Можно использовать приложение Memrise для Android и iOS, а также практиковаться онлайн на 
компьютере.

Программа представлена в двух версиях:
1. Бесплатная Memrise: в отличие от Quizlet даже ограниченный функционал достаточно разнообразен.
2. Платная подписка на Memrise Pro дает доступ к огромному разнообразию контента: видео с 

носителями языка, адаптивные упражнения, чат-боты, статистика.
Данный ресурс не дает возможности пользователю генерировать собственные колоды карточек, так 

как он ориентирован на выбор уже созданных курсов, которые разбиты на уровни. Фактически, уровни 
представляют собой аналог тематически организованных наборов карточек, содержащих слова и фразы, 
объединенных общей темой. Карточки создать нельзя, но можно создать собственный курс. Некоторые 
предлагаемые курсы созданы самой программой, многие  – пользователями, поэтому они отличаются друг 
от друга качеством и содержанием.

Отличие от рассмотренных уже платформ еще и в том, что Memrise предоставляет возможность не 
просто выбрать язык, но даже, например, его вариации произношения и акцента. 

Процесс запоминания слов геймифицирован и подкреплен двумя режимами запоминания: добавлением 
мнемонического изображения или визуальной иллюстрации. Под «мемом» понимается картинка или 
изображение, которое используется для создания ассоциации, например, фонетической (на схожести 
или одинаковости звучания): пользователь для запоминания слова to see («видеть») может добавить 
изображение моря со словосочетанием to see the sea («увидеть море»).

Минимальное количество режимов – четыре:
1. Ознакомление: заучивание слова или фразы. Начальный обязательный этап, без успешного 

прохождения которого остальные уровни будут заблокированы. 
2. Следующая фаза – закрепление – базируется на разнообразных упражнениях: множественный 

выбор (текстовый перевод или аудио ответ), правильное написание озвученного слова.
3. Повторение может быть инициировано пользователем, когда проверяются все слова курса, или 

самой платформой, когда упор делается на трудно запоминаемую лексику.
4. Выбор ответа с ограничением времени.
В платной подписке есть режим работы с отдельной категорией слов и фраз, которые сложно 

запоминаются.
Процесс обучения характеризуется повышенной вовлеченностью, разнообразием и потенциальной 

эффективностью, обусловленной представлением информации в культурно-контекстуализированной 
форме посредством аудиовизуальных материалов, подготовленных носителями языка. Данный подход, 
вероятно, оказывает существенное влияние на продуктивность обучения. Кроме того, премиум-подписка 
предусматривает возможность использования чат-ботов.

Курс обучения разбит на этапы разной сложности. Как и Quizlet, ресурс имеет геймицифированные 
элементы (тема оформления – космос, система бонусов и рейтинга, прогресс в запоминании определяет то, 
как выглядит растение: голый стебель – слово еще не выучено, с листочками и цветком – цель достигнута).

Как и предыдущие сервисы, данная платформа дает возможность пользователям создавать и делиться 
личными наработками, отличие – целым курсом, но не набором карточек. Мобильное приложение Memrise 
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предлагает версию с хорошим функционалом.
Достоинства Memrise:
1. Озвучка выполнена носителями языка.
2. Разработаны целые курсы в помощь начинающим.
3. Широкий диапазон выбора языков.
4. Яркий, удобный и понятный интерфейс.
5. Пользователь может самостоятельно выбрать уровень сложности.
6. Многие полезные функции бесплатны.
7. Курс можно проходить офлайн (платно). 
Недостатки Memrise:
1. Нет надстроек адаптаций под нужды пользователей. Некоторые пользователи (18%) указывают на 

ошибки в переводе и произношении, связанные с тем, что носитель языка использует диалект определенной 
местности (Компьютерная программа Memrise – изучение языков – отзыв. 2017. 22 сентября, https://
irecommend.ru/content/vesma-posredstvennoe-po-s-somnitelnymi-reitingami).

2. Не всегда адекватно работает шкала оценивания, так как некоторые задания, вернее, ответы к ним 
разработаны так, что, даже не зная перевода, можно ответить правильно: например, варианты перевода к 
слову to hunt: a) «мне нравится печенье», b) «охотиться», c) «синий», d) «синусоидальность индуктора» 
(Андрей Красовский. Языки как образ жизни. 2020. 13 мая, https://vk.com/wall-96606404_1133?ysclid=m94
ek3eghb390472257).

Непонятно, чем руководствовались разработчики при подборе ответов. 
Другой пример: делая упор на геймификацию, некоторые ответы представлены в виде аудио- или 

видеозаписей, и при прохождении задания могут быть предоставлены три одинаковые опции (FlashcardApp
Showdown: Quizlet vs. Anki vs. Memrise. 2017. 19 октября, https://lexplorers.com/flashcard-app-showdown-
quizlet-vs-anki-vs-memrise/). Таким образом, такой подход к составлению упражнений и оцениванию 
абсолютно не гарантирует, что пользователь действительно обладает необходимыми знаниями при выборе 
правильного ответа.

3. Многие результативные и эффективные функции доступны только в платной подписке.
4. Стилистические особенности слов зачастую упускаются.
5. Однозначно не подойдет для пользователей с высоким уровнем знания языка, так как контент 

даже самого последнего этапа не дотягивает до upper-intermediate.
Отзывы пользователей демонстрируют существенную вариативность: часть респондентов (44%) 

выражает высокую степень удовлетворенности платформой Memrise, оценивая её как один из наиболее 
эффективных инструментов (Андрей Красовский. Языки как образ жизни. 2020. 16 мая, https://vk.com/wall-
96606404_1133?ysclid=m94ek3eghb390472257), другие (42%) считают некоторую негибкость Anki больше 
достоинством, чем недостатком, настаивая на том, что геймификация чаще отвлекает от главной цели 
всего процесса обучения (Flashcard App Showdown: Quizlet vs. Anki vs. Memrise. 2017. 19 октября, https://
lexplorers.com/flashcard-app-showdown-quizlet-vs-anki-vs-memrise/), многие (68%) отстаивают Quizlet, 
уверяя, что даже очень ограниченный функционал бесплатной версии вполне эффективно помогает 
запоминанию слов.

Основные сравнительные характеристики рассматриваемых платформ приведены в таблице ниже:

Таблица 1 – Сопоставительная характеристика мультиплатформенных сервисов
Функционал ANKI QUIZLET MEMRISE

Платная/
бесплатная

бесплатная для Андроида 
(AnkiDroid) и компьютера 
(Anki, AnkiUniversal), 
платная для iOS
(AnkiMobile), AnkiWeb (для 
синхронизации версий в 
мобильном телефоне 
и компьютере) 

бесплатная 
стандартная 
версия c очень 
ограниченным 
функционалом 

платная
Quizlet Plus
Quizlet Go

бесплатная
Memrise

платная
Memrise
Pro

Доступ онлайн Да Да Да Нет Да

Доступ оффлайн Да Нет Да Да
Интервальное 
повторение Да Нет (с 2020 года) Да
Количество 
режимов обучения 1 5+2 игровые модели (только платно) 4 5+

Создание 
собственных 
наборов карточек

Да
Да 

(со значительными 
ограничениями)

Да Нет, 
только целый курс
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Функционал ANKI QUIZLET MEMRISE
Использование уже 
существующих 
наборов карточек

Да Да Да

Редактирование 
существующих 
колод карт

Нет Да Нет

Геймификация Нет Да Да

Понятный и 
удобный интерфейс Нет Да Да

Статистика Да Да Нет Да

Категория 
пользователя

взрослые, студенты с 
языковой базой

преподаватели, учителя, школьники, 
репетиторы

начинающие изучать язык 
самостоятельно

Заключение
Все три приложения, использующие в качестве дидактического инструмента карточки, представляют 

собой мультиплатформенные сервисы, основанные на принципе активного припоминания (active 
recall). Их целью является усвоение новой лексики и расширение словарного запаса обучающегося. 
Данные инструменты можно назвать цифровыми аналогами традиционного многократного повторения. 
Различия состоят в функционале, доступности, количестве режимов обучения и техник интеграции новой 
информации в долговременную память. 

При выборе похожих цифровых ресурсов нужно учитывать два пункта: предпочтительный стиль 
обучения и цели обучения. Нет единого идеального приложения, которое может быть безоговорочно 
полезным и эффективным для всех. У каждого обучающегося есть свой стиль обучения и темп, которые 
могут не подходить для других. Для долгосрочного обучения в целом Anki, вероятно, лучше, чем Quizlet, 
потому что использует интервальное повторение, которое является действительно эффективным способом 
запоминания. Но отрицать определенную монотонность данного метода тоже не стоит. Quizlet, безусловно, 
более разнообразен в режимах обучения, и игровая составляющая делает процесс заучивания слов 
интереснее и ярче. Memrise может быть полезен как вспомогательный ресурс для тех, кто изучает язык «с 
нуля». 

Важно принимать во внимание то, что данные ресурсы не являются самоучителями по английскому 
языку, их стоит рассматривать лишь как разработки в помощь учителям / преподавателям / репетиторам, 
которые могут использовать данные платформы как вспомогательные инструменты для совершенствования 
своей цифровой компетенции. Подобные сервисы вряд ли могут быть основополагающими элементами 
при обучении языку или изучении языка. Используя их, обучающему следует направлять и контролировать 
обучающихся, дополняя объяснениями и примерами, делая акцент на роли подобных платформ только как 
дополнительных сервисов для пополнения словарного запаса.
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